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Char akterblatt — Fahigkeiten Nitd Schule O
Perfektion des Schw. |0 000 O
Vorzlge L evel Pfad der Tugend 000
Ablenkung 00O Regener ation 00O
Arenatricks 00O Reiter fernkampf ©)
AT Bonus 0000 Reiter kampf @)
Ausdauer ©) Reittier 6]
Beschiitzer der @) Rennen Bonus 00O
Schwachen RuUstungszer stor er ®)
Blick desKriegers @) RW Bonus 000
Blind kdmpfen 0000 RW Bonuszu Pferd [O OO
Bogen 00O Schadensbonus 00O0O0
Bruder schaft @) Scharfschitze 000
Charge 000 Schild und Schwert ON®)
Der Wechsel zwischen |O Schildschlag O]
Berg und M eer Schnellschlag 00O
DieMengezum toben [ O Schnellschuf 0000
bringen Schusswaffen parieren|O O
Duellant 00 Schwéche 00O
Ehrenvolle 0] Schwerer Schlag 000
Unter stitzung Spektakularer O
Ein Takt Hieb ®) TodesstoR
Eiserner Wille 0000 StraRenkampf 000
Entwaffnen 000 Todliche Eleganz @)
Erschopfender Kampf|O Totschlag 00
Erstschlag 00 Uberrennen [e)e)
Feld der Ehre O Urschrei 000
Felsin der Brandung [O O O Waffenzerstorer O
Flucht 000 Weisheit desMeisters |O
Furcht 00O Weitschul3 00
Furcht fir Reiter 00O Wirbewind 00O
Gastrecht O
Geistesschild (o))
Gemeinsamer Kampf |O
Gnade ©) Vorziige Level
GroRer Kiai @) Anflhrer O
Halten der Linien ®) Artillerist O
Handlungsfreiheit 00 Augen des Falken O
Innere Kraft 00O Aura 0] )
Intuitiver Kampf @) AuBergewdhnliche 00O
Jubelnde Menge O Tragkr aft
Kampfexperte 0000 Auler gewohnliche 00O
Kampfgeist 0000 Wahrnehmung
Kein Fehlschlag 00 Aulder gewohnliches 000000
Konzentrierter Schlag| OO OOOO0O0O0 Verstandnis 0000
Kritischer Treffer 000 Bonus der Gewandtheit 000
Langer Bambus O Das Schaf mitnehmen 00O
Methode Diebesinstinkte 00O
LaR sie Bluten O Durch Wande gehen 0000
L ebenskraft (0)6) Essenzaffinitat O
M eister schaft des O Essenzgespir 00O
Schwertes Extreme Ausdauer 000000
Mentale Verbindung (O O (0]
Munen-muso6 O Fahrtengespur O
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Fallen Spiren O

Fallen Umgehen @)

Fluchtr eflexe 000
Freibeuter O

Gabe des Heldentums O
Galanter Kampftil O
Geckoklauen O
Gefallen einfordern 00O
Geheimtlren finden O
Geruchssinn desHundes | O
Geschlossener Geist 00O
Hautver starker O

| dentifikation O
Katzengleiche Eleganz @)
Kundschafter 0000
L egendarer Kampfstil @)

M agische Dietriche O

M agische Fallen O
entscharfen

Reflexe des Pumas O
Ressour cen ONONO)
Rustung der Gewandtheit | O
Rustung der Konstitution |O
Rustung des Lichts 000
Schattenform @]
Schneller Reiter O
Schrecken der Meere 00O
Schwar zmar kt O
Seemannsgarn O
Sicherer Hafen 0000
Spurenloser Gang @)
Tarnung durchschauen 0
Taodlicher Sturmritt O
Unsichtbarkeit 000
Unterweltver bindungen @)
Vergiftete Waffe 0000
Verhor O
Verstandnisder 0000
M agiebegabung

Verstandnisder Matrix O
Vertraute Umgebung ©)
Vertrauter des Waldes O
Vitales Zentrum 00O
Wider stand gegen Gifte 00000
Wider stand gegen 00000
Krankheiten

Zen Bogenschitze O




