Datum: ________
Beginn: ________
Ende: ________

Aufenthaltsort der Charaktere:
______________________________________________
Charnak-Kalender: __________________________

Spieler-

Charakter-

Charakter-

Titel:









Rasse:

name:

klasse:

name:

_______________
_______________
_______________
____________________________________________________
________________

Attribute:


Talente:


TAW:
Gesinnung:  _________________________










EP für gute Ideen und gutes Rollenspiel:
AUS:
_____


Charakter erkennen
____
_____________________________________________________________________
GE:
_____


Etwas verstecken

____
_____________________________________________________________________
IN:
_____


Fährtensuche

____
_____________________________________________________________________
KL:
_____


Fallen stellen / - finden
____
_____________________________________________________________________
KO:
_____


Gassenwissen

____
_____________________________________________________________________
KK:
_____


Gefahreninstinkt

____
_____________________________________________________________________
MB:
_____


Orientierung


____
_____________________________________________________________________

MU:
_____


Schätzen


____
_____________________________________________________________________
RW:
_____
(_____)
Sich verkleiden

____
_____________________________________________________________________
LP:
_____ bei Kampfbeginn
Sich verstecken

____
_____________________________________________________________________
AU:
_____


Sinnesschärfe

____
_____________________________________________________________________
IV:
_____ m

Spot Hidden


____
_____________________________________________________________________
Ruf:
_____


Taschendiebstahl

____
_____________________________________________________________________

ME:
_____


PSP: _____



_____________________________________________________________________
Tierische Begleiter und Lebenspartner:  __________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________

Sonstige und spezielle Fähigkeiten:  _____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
TAW = Talentwert; ME = Magische Essenz; IV = Infravision; PSP = Psipunkte
Spielerbeurteilungsbogen für THORG – Version 1.0 © 2003 


